


11 nastroju Zoner Photo Studia,
které musite znat

Témér kazda fotografie, ktera vzejde z digitalniho fotoaparatu,
potrebuje néjaké upravy. V této e-broZure se podivame
na 11 nastroju, které proméni vase snimky. Od téch uplné
nejzakladnéjsich uprav, bez kterych se prosté neobejdete, po
efektni speciality jako je HDR fotografie nebo Tilt-shift efekt.




Pét zakladnich nastroj,
které vylepsi vaSe fotografie

Prvnich pét nastrojd, které vam predstavime, patfi do naprostého zakladu editace
digitalni fotografie. NeZ se do nich pustime, ukazme si prvni fotografii, se kterou
budeme pracovat — na kterou budeme upravy aplikovat.
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Seznamte se, postprocesové studio

K upravé fotografii pouzijte modul Editor (v pravém hornim rohu). Z panelu s ndstroji si zatim vystacite se Srov-
ndnim horizontu (H) a Ofezem (C). V pravé isti se pak nachdzi panel s Rychlymi dpravami, pomoci kterych
zvlddnete skoro cely postup zakladnich Gprav. Obsahuje funkce, které maji své ekvivalenty v hlavnim menu aplikace,
jako Expozice, Kontrast a Vyrovndni bilé. Zménu rozmérii (Curl + E) naleznete v zdlozkdch programu. K urychleni
zpracovani snimk( doporucujeme naudit se a pouzivat kldvesové zkratky.

1) Srovnani horizontu (klavesova zkratka H)

Jako prvni krok pouzivejte Srovnat horizont. Tim odstranite rusivé a nepfirozené ,paddni“ snimku na jednu stranu.
Po vyvoldni tohoto ndstroje se na fotografii objevi osa se dvéma body. Tyto body pfesunete tak, aby osa mezi témito
body opisovala svislou, nebo vodorovnou ¢&ést fotografie. Po nastaveni osy do spravné linie potvrdte tlacitkem Poutit,
nebo kldvesou Enter.

Editor

Zalozka Editor a vstupni fotografie, na které si ukazeme zakladni postupy Uprav.
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vy

Tip: K zachovani nejvyssi presnosti pfi narovnani
horizontu se orientujte vzdy s pomoci co nejdel-
§ich vodorovnych nebo svislych linif ve fotografii. =

Fotografie po kroku Srovnat horizont




2) Orez (C)

Pomoci Ofezu doladite kompozici, odstranite rusivé prvky, ptipadné zvyraznite hlavni objekt. Ddvejte si vsak pozor
na piili$né ofezy. Zustane-li z pavodni fotografie jen mald ¢dst, pak takovy snimek velmi tézko vytisknete v dobré
kvalité a rozmérech. Proto tento néstroj pouzivejte s citem.

Také vyuzivejte pomért stran, které naleznete pod hlavnim menu v Editoru po zapnuti nistroje Ofez. Doporucuji
zachovdvat standardni proporce fotografie — pomér stran 3:2, piipadné 4:3, ¢i étverec. Tedy formdt, na keery jste zvykli
fotografovat.
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Pouzit Zrusit

0.00 mm 2 24 S L:126 H:

Vyznaceny ofez v poméru 3:2. Ofezem jsme odstranili rusivé prvky (ruku vlevo), zvyraznili hlavni objekt a vyladili
kompozici (prazdné misto ve spodni ¢asti snimku).
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Fotografie po ofezu.




3) Vyrovnani bilé (Ctrl + 2)

V Zoner Photo Studio naleznete nejéastéji pouzivané néstroje v postrannim panelu Rychlych dprav. Mezi tyto nd-
stroje patif i Vyrovndni bilé, které se dd vyvolat i z hlavntho menu, kde obsahuje vice moznosti. S pomoci tohoto
ndstroje vyladite teplotu barev. Obsahuje-li vd$ snimek barevné neutrdlni objekt (bily, $edy), doporucujeme pouzivat
kapdtko a s nim klepnout mysi pravé na neutrdlni ¢4st ve fotografii (bélmo oka, bilé tricko, snih apod.). V piipadé, ze
snimek barevné neutrdlni plochu neobsahuje, vyrovnejte bilou s pomoci dvou jezdcu.

© & OBRO5jpg

Vyrovnani bilé pomoci ru¢niho vyvazeni, kliknutim na o¢ni bélmo chlapce.
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Fotografie po vyrovnani bilé, barvy jsou teplejsi a vic odrazeji skute¢nost. Barvy plvodniho snimku byly moc chladné.




4) Expozice (Ctrl + 3)

Doladénim expozice laicky zesvétlite, pfipadné ztmavite fotografii. Jako prvni pouzijte jezdec Expozice. Plusové hod-
noty Expozice snimek zesvétli, minusové naopak ztmavi. Ztlumeni svétel pouzijte v pfipad¢, obsahuje-li snimek pre-
pal — velmi svétlou plochu. Muzete jim ztlumit (nikoliv vSak zcela potlacit) tento nezddouci efekt. Obdobné pracuje,
oviem tentokrdt v nejtmavsich partiich, jezdec Projasnéni stinti. Cerny bod naopak ztmavi tmavé plochy, pouzivd se
v ptipadé, Ze na fotografii chybi ¢ernd.

Nistroje Ztlumeni svétel, Projasnéni stinii a Cerny bod pouZivejte jen v tom ptipadé, kdyz se vim fotografii nepo-
dafi dobfe upravit pomoci jezdce Expozice.

Divejte si pozor, abyste na fotografii méli kresbu jak ve svétlych, tak i tmavych mistech. Vynikajici kontrolou expozice
je histogram, ktery zndzornuje rozlozeni jast fotografie (svétla i stiny).

—_—
Editor | F -

am.cz ~ ¥ % £ Nastoven

Pouzit Zrusit
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Doladéna expozice — histogram je vyvazeny z kazdé strany, fotografie neobsahuje prepal a ma kresbu i v tmavych
odstinech.




Fotografie po nastaveni expozice.



5) Kontrast (Ctrl + 3)

Pii tpravé Kontrastu mélokdy posouvite nastavené hodnoty do minusu. Jen u mala fotografii se totiz hodi celkovy
kontrast snizit. Podobné jako u expozice, pfi préci s kontrastem kontrolujte histogram.

Jakmile nastavite hodnotu kontrastu, kliknéte na moznost Pouzit. Tim se aplikuji vSechny nastavené tpravy prove-
dené s pomoci panelu Rychlych tprav. Fotografii méte nyni pfipravenou do archivu, piipadné na tisk. Pokud vsak
chcete fotografii prezentovat na internetu, je potieba ji zmensit a doostfit. Na to se podivime v dal$im kroku.
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Pouzit Zrusit

Nastaveny kontrast fotografie na hodnotu +26. Zvysenim kontrastu jsme zvyraznili celou fotografii.




Fotografie po upraveni kontrastu.
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Obsah panelu Rychlych Uprav.

Histogram =

Tonalni ki

Upravujte snadno a rychle
s Panelem rychlych uprav

Panel Rychlych uprav se nachazi v modulu Editor
pri pravém okraji pracovni plochy. Jestlize jej
nemate zobrazen, pfipadné jste si jej skryli,
zobrazite ho poklepanim mysi na sipku u pravé
hrany okna Zoner Photo Studia.

Hned nahofte se nachizi Histogram, pod nim ndstroje ovliviujici
jas a kontrast, nize pak dprava barevné teploty, sytosti a tondlni
kiivka. K do¢asnému schovani vybrané skupiny funkci slouzi troj-
thelnik vpravo od ndzvu dané polozky, vlevo se pak nachdzi modrd
Sipka vracejici parametry jednotlivych néstroji do vychozi pozice.

Vybrané funkce lze rovnéz Gplné schovat. Docilite toho poklepé-
nim na ndzev skupiny pomoci pravého tla¢itka mysi. Nésledné
je pak zrusenim zatrzeni konkrétni polozky z nabidky Rychlych
iprav vyjmete. Kdykoliv je stejnym zptisobem muzete vritit zpét.

Tonalni kivka

Vyrovnani bilé =

Teplota bilé ——— 5600

Odstin ————f e [}

Vyjmuti konkrétni funkce z panelu
Rychlych Uprav.
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Ddalezitym prvkem je Zobrazeni obrizku pfed dpravami, keeré se zpfi-
stupni, jakmile upravite néktery parametr. Miizete si tak velice snadno do-
¢asné zobrazit snimek pred a po provedenych Gpravich. Nachdzi se na pa-

nelu Rychlych dprav dole.

Funkénost jednotlivych ndstroju si ukdzeme na ilustra¢ni fotografii. Ta pii-
mo z fotoapardtu vysla barevné posunuta mirné do chladnych odstint a rov-
néz mé nizky kontrast. Oboji se budeme snazit opravit a v zdvéru se jesté

podivime na Rychlé filtry.

Vstupni fotografie.

-3 Pouz
Zobrazit obrazek ped dpravami
: 1t B

Tlacitko Zobrazeni obrazku pred
Upravami.
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Nejprve se presunte na cast s Vy-
rovnanim bilé. Zde premistéte
jezdec u Teploty bilé doprava

smérem k teplejS$im barvdm.

Teplota b

V nasem pfipad¢ dokonce na
it hodnotu 7750. Odstin jsme
Oprava vyvazeni bilé. pak mirné posunuli k zelené.

Nésledné upravte parametry na
panelu Expozice. V naSem piipadé jsme z vychozich hodnot posunuli Expozici
velice jemné do plusu, Cerny bod jiz vice a pfidali jsme Kontrast i Zfetelnost.

Sytost jsme ponechali beze zmény, ptidali jsme viak na Zivosti.

£ OBR15jpg

Uprava s pomoci nastroje Zivost.

Teplota

Vysledné hodnoty na panelu

Expozice.
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Protoze jsme jiz kontrast i jas mirné upravili na panelu Expozice, prici s Tondlni kfivkou mizZeme pro tentokrit
vynechat. Pracuje se s ni vSak obdobné, jako se samostatnym ndstrojem Kfivky s omezenim na kandl RGB. Zmény
provedené pomoci panelu Rychlych tdprav je tfeba jesté potvrdit tlacitkem PouZit.

Finalni a plvodni snimek.




Nakonec jsme fotografii
oto¢ili na vysku...

Vysledny snimek po Upravach.
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Vysledny snimek po aplikovani efektl z panelu Rychlé filtry.

...a protoze si o to snimek
svym obsahem vyslovené
fikal, aplikovali jsme na n¢j
i jeden z efektt Rychlych
filtrd. Konkrétné se jed-
nd o Cross process a filtr

Red hell aplikovany s 66%
Krytim:




Dejte shohem zasuménym fotkam

Vysoky Sum na digitdlnich fotografiich nds provazi prakticky od té doby, kdy se zacaly
digitalni fotoaparaty vyrabét. Diky chytrym algoritmGm, které pouZiva Zoner Photo
Studio, je vSak mozné s Sumem ucinné a jednoduse bojovat.

Sum u digitdlnich fotografii byl doneddvna jednim z hlavnich davodd, pro¢ nebylo prakticky mozné fotografovat na
vy$$i citlivosti snimact. S postupujicim technologickym vyvojem vsak doslo i ke zméné v oblasti digitdlniho $umu.
Nyni jiz najdete na fotografiich pomérné barevné vyrovnany Sum, ktery je mozné G¢inné odstranit.

Ty tam jsou doby, kdy jste pfi citlivosti ISO 400 nasli na snimku $um ne nepodobny barevnym zrnkiim rozesetym
po plose fotografie. Nejproblemati¢téjsi byla obvykle modrd slozka Sumu, kterd na grafech Sumu u vétsiny digitdla
yustfelovala® strmé vzhiiru, coz se projevovalo vyraznymi modrymi flicky pfedev$im v tmavych oblastech snimku.

Nyni se nastésti s takovymto typem Sumu setkdme vyjimecné, nejcastéji je to u velmi vysokych citlivosti, jako je
ISO 6400 a vyssi. U vétsiny digitdla je bezproblémovd price do citlivosti kolem ISO 800, u zrcadlovek, které maji
vétsi snimac je pak mozné bez ztrdty kvality obrazu fotografovat az do dvojndsobné citlivosti.

Pri vyssich citlivostech se jiz Sum hldsi o slovo, jeho pribeéh je vSak veelku vyrovnany a tudiz na snimku uvidite jemnou
zrnitost, kterd jiz tak vyrazné neméni barevné poddni. Zvldsté kdyz budete upravovat expozici smérem nahoru anebo
projastiovat snimek pomoci kiivek ¢i Grovni, miize byt Sum vice viditelny a pravé tehdy prichdzeji ke slovu softwarové
ndstroje pro jeho eliminaci.

Inteligentni odSuméni

Pomoc je v tomto piipadé pomérné jednoduchd - Zoner Photo Studio. V menu Vylepsit nebo pfimo v pravém panelu
v zélozce Filtry naleznete funkci Odstranit Sum (Ctrl+Shift+N) u ni? musite nastavit pouze silu efektu a charakter
sumu, ktery chcete odstranit. Zdroven vdm v$ak ddvd ZPS moznost
et ot ™ zaskrtnout Pokro¢ilé nastaveni a umoziiuje sofistikované pracovat se

T zasuménymi fotografiemi.
Zakladni nastaveni je pomérné snadné, v roletce kvalita zvolte pokud
mozno volbu Vysokd, abyste dosihli co nejlepsich vysledku. Intenzitu
$umu v obrdzku muzete s ¢istym svédomim ponechat na volbé De-
tekovat automaticky, kterd spolehlivé uréi hladinu $umu v obrazu.
Dalsim krokem je pak nastaveni odstranéni $umu u barev a jast. Vzdy

Banvy: % _m byste méli pracovat tak, aby byl Sum pokud mozno maximalné potla-

| Odstranit Sum "Pepf a sal"

Charakter Sumu: | Velmi silny
+ Odstranit aditivni sum

Jas:

] ] ) o den, ale zdroven aby zustaly zachovdny detaily snimku.
Zakladni rozhrani pro nastaveni nastroje




Krom celkového nastaveni muzete jesté selektivné pracovat s odstra-
nénim $umu u vybranych barev a jasti. K tomu slouzi dvojice pfecho-
du s kfivkou s preddefinovanymi body. Tazenim za jednotlivé body lze
ménit tvar kiivky a tim zvysit &i snizit Groven od$uméni pro konkrétni
barvu nebo jasovou droven. Méte-li napiiklad na snimku jednolitou
barevnou plochu pozadi, pak klepnéte na symbol kapdtka u barevné-
ho pfechodu a tuto barvu ,naberte®, v ose se zobrazi novy bod, jehoz
tazenim nahoru zvysite Groven odstranéni Sumu pravé u této barvy.
Analogicky je mozné pracovat i s jasovymi Grovnémi.

Potlaceni bar

Detail nastaveni pro odSuméni v zavislosti
na barvé a jasové urovni

Vlevo je pavodni fotografie, uprostied odSumeéni pomoci néstroje Sum, vpravo pak Pokrocilé odstranéni Sumu

Vzhledem k tomu, Ze kazd4 fotografie vypadd jinak, neni mozné doporuéit konkrétni hodnoty parametrt pro odstra-
néni Sumu. Vyzkousejte vicero bodi pro odstranéni Sumu a postupovat spise v souladu se subjektivnim citénim. Vy-
sledkem by méla byt vzdy fotografie s minimem $umu a maximem detaild, vasim tikolem je tento pomér vybalancovat.

@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@




Speciality ZPS
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Panoramata v ZPS

Sestice vstupnich snimkd. Foto: Jan Veselovsky.
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Zaciname ve spravci
Pii vytvafeni panordmat je nutné mit diléi snimky v odpovidajici kvalité a se sprdvnym nastavenim — ty mdme, takze

se tim nyni zabyvat nebudeme. Zaméfime se isté na skldddni fotografii.

Ve Sprévci Zoner Photo Studia (ZPS) vyberte slozku s dil¢imi fotografiemi, ze keerych budete chtit sloZit vysledné
panordma. Jednotlivé obrdzky miiZete rovnou vybrat pomoci mysi a kombinaci kldves Shift (vybere vsechny oznacené
snimky) nebo Ctrl (vybere snimky, na které poklepete mysi).

V menu Spravce zvolte polozky Vytvofit | Panordma. Spusti se privodce, ktery vds provede celym postupem vytvére-
ni panordmat pékné krok za krokem. Vzdy, kdyz jste s danym krokem hotovi, poklepejte na tla¢itko Dalsi.

ofit Publikovat Zobrazit s Prizkumnik @, Mahled € Mapa [EH Porovnat

Ean:::r.‘:ir‘rla... B l- & m ™ '—Ii r "" th
]

Pohlednic
pDE prom itani...
Skladani multi

OBR25.jpg OBR26.jpg OBR27.jpg

Tip: Konecny vybér dil¢ich snimkd miZzete provést
i po spusténi nastroje pro vytvareni panoramat.
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Pancrama

Vybér obraz

Oznacene obr

PAZ01944. PG PAZ201945.1PG PAZ2019465.IPG PAZ01947.IPG | PAZ01943.IPG PAZ201943.1PG

Velikost nahledd: &) =)

7| PiEtE tento krok preskodit Vybranjch obrézkd: 6 /6 | wybratvie | [ zrusitwjbér

< Ipét [ Dalsi = ] [ Storno I INa’povéda I

Funkce pro vytvoreni panoramat zobrazi snimky z dané slozky, znovu je tedy mozné vas vybér upravit.
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Napojeni dilcich fotografii
Pfed samotnym spojenim snimkt musi dojit k jejich sefazeni. Ru¢né nebo automaticky zde muizete jednotlivé foto-

grafie presklddat.

-

Panoréma ESSEE

Serazeni obrazki
Pretahovanim pomod rad'te obrazky do spravneho poradi, Obr: ze toke setfidit automatick ! stupné nebo ='-E‘31"JI:'FI'§-Iu

PAZ01944. PG PA201945.1PG PAZ201946.1PG PAZ01947.IPG PAZ01943.1PG PAZ01949. PG

< Zpét ]l Dalsi = ’|[ Storno ] INa’povéda

Sefazeni obrazkd.
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Nisledné musi dojit k ur¢eni (anebo automatické detekci) nastaveného ohniska. Jestlize jste neodstranili metadata,
ZPS nacte dané ohniskové vzddlenosti ze vstupnich fotografii automaticky.

Panorém_a

Spojeni obrazkii

Zadejte po ohni ent 35mm) a stisknéte tadtko Spojit”,

Tip: Jestlize program nema k dispozici data
z Exifu, mazete ohniskovou vzdalenost zadat
ru¢né poklepanim na tlacitko Urcit manualné.

Chniskova vzdalenost (35mm EQ): | TN - Urdit manuginé. .. Spojit

[ < Zpét I[ Dalsi = ][ Storno I INépovéda]

Spojeni obrazka.
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V dal§im kroku jiz vidite (skoro) hotové panordma. Cervené obdélniky zna¢i spoje mezi jednotlivymi snimky. Zde
muzete — a rozhodné byste také méli — zkontrolovat, zda nedoslo ke vzniku nezddoucich artefakta (dvojité hrany,

duchové atd.). Vyuzijte pfitom lupy k pfiblizeni jednotlivych spoju.

Panorama = S
Uprava spojii

Klikrutim ¢ INE ij f i & posunout nebo natodit horizont,

I < 7pét “ Dali = ][ Storno I INépo'u'éda

Uprava spojd.
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Rucni urceni spolecnych bodu

Program automaticky nalezne vhodné spole¢né body pro kazdé dva sousedni snimky. Pomoci nich pak navédze fotogra-
fie na sebe. Zatimco automatika odvadi velice slusnou praci, neni vSemocnd. Jestlize naleznete pfi kontrole nepfesnosti
v prekryti sousedicich fotografii, poklepejte mysi na ¢erveny obdélnik, spoj mezi danymi snimky.

Otevfe se vdim nové okno, ve kterém ru¢né vzdy v levé a pravé fotografii uréite body (oblasti), kde jsou na fotografiich
zachyceny stejné objekty. Odpovidajici objekty se pfitom vzdy nachdzi ve étverecku shodné barvy (vlevo i vpravo).

= e, —

@l @ @ [¥] UpFesfiovat pozic bodu

Ruc¢ni pridani spole¢nych bodd.

Béhem tpravy spoju jesté ddle miZete posunout nebo naklonit horizont. V nasem ptipadé jsme vyuzili posunuti ho-
rizontu a z vychozi hodnotu 2 jsme vynulovali.
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Finalni zasahy do panoramatu

V poslednim kroku spojovdni fotografii na vés ¢ekd jest¢ moznost ofiznuti panordmatu. Jestlize si budete chtit pone-
chat ofez az na zpracovdni v Editoru ZPS, zruste oznacen{ ofezu dole u pfislusného ¢tverecku Ofiznout. V opaéném
ptipadé jej nechte zatrzené.

[ 2

| Panordma

Ofez panoramatu

de ofiznut a2 pri uloZeni.

i) [C3] @I5FmeUE  videdndvelkost: [100% v |(7140x 21d8)  Barevnd ke |24bitd

I < Zpét H Dalsi = ][ Storno I INa’povéda

Orez panoramatu.
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Otevtit nebo uloZit — to zdlezi na vasich potfebdch. V nasem ptipadé jsme zvolili prvni moznost, protoze s vytvofenym
panordmatem jsme déle chtéli pracovat, zesvétlit stiny a pfidat barvdm sytost.

Vyberte dalsi krok

Panorama je feno a priprave

Pokud cheete ve vytvoreném panoramatu provést jesté néjake dpravy, oteviete jej v editoru. Kliknutim
na taditko "Otevit v Editoru...” se zavie tento privodce a otevfe se nové okno editoru s vytvofenym
panoramatem.

Jestlize nechcete vytvorené panorama nijak upravovat, mizete je pfimo uloit na disk. Kliknéte na
tladitko "UloZit..." a vyberte slodku, do které cheete panorama ulodit.

‘ H Uloit...

Storno ] [ MNapovéda

Oteviit v Editoru nebo rovnou ulozit.

K zesvétleni ve stinnych partiich snimku muizete vyuzit riznych ndstrojit ZPS — od Kfivek, Vylepseni expozice po
ndstroje na pravém panelu Rychlych dprav. V tomto ptipadé jsme vybrali dokonce néstroj pro Mapovini tonality
z menu Efekty. Mohli jsme zde totiz pracovat jak se zesvétlenim stinnych partii, tak i s pfidinim sytosti. (Oboji by se
ale dalo udélat i v jinych néstrojich ZPS.)
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Histogram ~

Mapaovani tonality ~
Metoda: -
Intenzita:

Komprese:
Swetlo:
Sytost:
Gamma:
(fr:rn)'f bod: 0.5%
Eily bod: 0.5%
Intenzita stint: 359
Intenzita swétel: 50%
Vrstva
Kryti vrstwy: 100%

ReZim: | Mormalni

L3 Pouzit

Jasové metoda Mapovani tonality s nastavenim vyraznéjsiho zesvétleni stinti a pridani sytosti.

Vysledné slozené panordma.
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Tilt-shift efekt: Vytvarejte miniatury!

Jednou z nejefektnéjsich funkci Zoner Photo Studia je tzv. Tilt-shift efekt. Jestlize jste
zatim neméli mozZnost jej vyzkouset na vlastnich snimcich nebo pfi jeho pouzivani
tapete, pak se s nami podivejte, jak se s timto nastrojem pracuje v podrobném navodu
krok za krokem.

Umite-li pracovat s funkci Prechodovy efekt (F) z predchozich verzi Zoner Photo Studia, pak vase sezndmeni se
s Tilt-shift efektem (Shift + F) bude o to jednodussi. Bit se v§ak nemusi ani uzivatelé, kteff ani k tomuto ndstroji
zatim ,,nepficichli“.

Fotografie pfed pouzitim Tilt-shift efektu.
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Pojmenovani nové funkce

Tilt-shift objektiv, podle kterého dostala nova funkce své oznaceni, umoznuje kromé ovlivnéni ostrosti také narovndni
kécejicich se linii pfimo béhem fotografovdni. Pro obdobné Gpravy vasich fotografii v pocitaci obsahuje Zoner Photo
Studio uz fadu let néstroj Upravit kolinearitu.

Tile-shift efekt

=
naleznete v menu 23
Efekty, pfipadné jej % 1
Ize vybrat na panelu Z»
ndstrojii, ¢i pouzit 2 [
klavesovou zkratku o
s lad |4
B T
QL%
s m

Tilt-shift efekt (Shift+F)

Tilt-shift efekt na
panelu nastrojd.

Pro umisténi ndstro-
je do fotografie staci
jednoduse poklepat
mysi, piipadné po-
lozit kurzor mysi
nad urcit¢ misto
a tazenim do strany
rovnou pfizpusobit
i ndklon osy Tilt-
-shift efektu.

Nastroj Tilt-shift efekt umistény ve fotografii.
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Naklon samoziejmé milZete ménit i pozdéji a to s pomoci dvou Titt-shift efekt ~
kotevnich bodt nachdzejicich se na krajich osy néstroje Tilt-shift

10.0
efekt.

50.0%
Kromé toho, Ze se nad fotografii objevi nékolik pferusovanych car, +00°

Ve ’ Y 7 ’ 7 ’ v
na panelu pfi pravé strané pracovniho okna se zobrazi nové zélozka,

a to pravé ke zméné parametra efekeu.

Zde naleznete ndstroje slouzici k rozostfeni ¢i uréeni sily pfechodu
(ty jsou dva a kazdy muzete ovliviiovat samostatné, vice viz ddle),
moznost vytvifeni odleskt a pripadné zesvétleni ¢i pfiddni sytosti.

Jezdcem u Rozmazani ovliviiujete silu celkového efektu. V piipadé
nasi fotografie jsme nastavili na hodnotu 23.

Saturace:

Vychozi nastaveni parametr( Tilt-shift efektu.

Sitkou zaostieni pak
posunete hranice blizsich
z obou dvojic prerusova-
nych car k ose Tilt-shift
efektu. AZ po tyto hrani-
ce si snimek bude drzet
pavodni ostrost a ndsled-
né zacne byt postupné
rozostfovan. Opét jsme
i tuto hodnotu mirné
zvy$ili, abychom zacho-
vali $ir$i pruh ostré ¢dsti
pavodniho snimku.

Nastaveni silnéjsiho rozmazani.
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Sitky piechodu jsou
dvé a jak jiz bylo fe-

¢eno, muzete kazdou
nastavit samostatn¢.
V nasem ptipadé jsme
tu spodni posunuli vy-
raznéji nize, aby v da-
ném prostoru bylo
postupné  rozostieni
jemnéj$i. Rozhodnu-
ti zda a jak posunout
obé sitky vsak zdlezi
pouze na vis a vasi
vstupni fotografii.

Posunuti Sitky prechodu.
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Podobné¢ také na vds
zOstdvd vyuziti odles-
- ka, které vytvaii zaji-
' a ’ o v
% lr,, - __ mavy efeke zdiraznu-
) g - ’ 3 e’ 7 M z .
e jici rozostfeni a jakoby
simulujici  rozostfeni
objektivu. Jejich miru
je vsak dobré drzet na
uzdé.

Pred aplikaci Odleskd.

Po aplikaci Odleskd. Prah odlesk( nastaven na hodnotu 50, Intenzita na 20.
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Pridani saturace

a zesvétleni snimku.

Zména umisténi osy Tilt-shift efektu.

Funkce Zesvétleni
a Saturace snad neni
tieba zdlouhavé vy-
svétlovat — oba délaji
ptesné to, podle ¢eho
byly pojmenovény. My
jsme u naseho snimku
obéma hodnotdm vuci
vychozimu nastaveni
mirné pridali.

V samotném zdvéru
Gprav jsme jesté drob-
né zménili umisténi
a ndklon celého efektu.
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Findlni a plvodni snimek.



Jak pouzit Tilt-shift davkové?
Budete-li pracovat nad vice snimky, u kterych byste pozadovali aplikovat Tilt-shift efekt ddvkové se stejnym nastave-

nim, pak toho docilite v modulu Sprévce. V ném vyberete fotografie v dané slozce a v menu Upravit | Efekty zvolite
jiz zndmy Tilt-shift efeke.

comE DEO

Pridat filtr...

Odebrat
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Technika HDR v praxi

Co s tim, kdyZz mate dobre exponované stiny, ale zato prepaly ve svétlech (tedy vétsinou
hlavné bilou, pfepalenou oblohu), nebo mate spravné exponovano na svétla, ale stiny
jsou podexponované, tmavé a bez kresby? No pfece HDR!

Co to je HDR a jak ho vytvorite?

Zkratka HDR znamend High Dynamic Range (vysoky dynamicky rozsah). Vytvéii se tak, ze pofidite (typicky) tii
snimky, z nichZ jeden je podexponovany, aby byla zachovdna kresba ve svétlych oblastech snimku, druhy pfeexpo-
novany pro zachyceni kresby ve stinech a tfeti exponovany ,spravné¢“ — tedy na stied. Tyto tfi snimky pak spojite do
jedné fotografie, kde bude ve vysledku zachovdna kresba ve vsech jejich ¢dstech. V idedlnim piipadé doporucujeme
tento postup:

1. Fotoaparat umistéte na stativ!

2. Vyuzijte funkce bracketingu (fotoapardt potidi vice snimka s riiznou expozici, typicky si mizete nastavit, jaky bude
rozdil jednotlivych snimki ve stupnich EV — tzn. o kolik bude dalsi snimek tmavsi ¢i svétlejsi. V pripade, ze cheete
zachytit tfi expozice, miiZe vase nastaveni vypadat napiiklad takto: prvni snimek se sprévnou expozici, dalsi s posu-

nem o 1 EV, posledni s posunem o —1 EV hodnoty.

THi dil¢i snimky s posunem expozi¢nich hodnot.

Pozn.: Ohledné veskerého nastaveni vaseho fotoaparatu odkazujeme na manual vaseho
pristroje, protoze u kazdé znacky a typu pfistroje se zapinaji jednotliva nastaveni odlisné.




Idedlni tedy byvé pofidit tfi snimky o r@izné expozici, tplné nejlépe kombinaci bracketingu + samospousté. Pro¢?
Pii této kombinaci na jedno zmdcknuti spousté fotoapardt udeld rychle za sebou tii snimky se zpozdénim samo-
Spouste.

Zatimco kdybyste tfikrdt museli ru¢né zmdcknout spoust, mohli byste fotoapardtem na stativu pohnout a jednotlivé
snimky by se pak neptekryvaly perfektné. Jisté, Ize to fesit dilkovou spousti, ale uvedeny postup je podobné elegantni,
tc¢inny a nemusite nic dalstho kupovat. Bude-li vdm vychdzet delsi expozice, nebo budete-li fotografovat s del$imi
ohnisky, zvazte jesté vyuziti funkce predsklopeni zrcdtka (jestlize to vés fotoapardt dovoli). Ta zabrani roztfeseni foto-
apardtu, a tudiZ rozmazani fotky.

Pozn.: Nezapomerite vypnout stabilizaci obrazu. Jestlize totiz mate fotoaparat na stativu, pak mdze naopak
stabilizace fungovat protichldné k vysledné ostrosti snimku. Dale pak napfiklad u mého Nikonu ve spojenf
s 18-105mm objektivem zpUsobi, Ze fotografie budou , posunuté”. Jako kdyby nékdo s fotoaparatem na
stativu v mezi¢ase potizeni snimkd pohnul. To je ale pfi sklddani HDR vice neZ nezadouci.

Nyni tedy mdte tfi snimky o rtizné expozici, fotoapardt se vim nepohnul, protoze byl na pevném stativu a diky brac-
ketingu a samospousti jste se ho béhem snimani nemuseli dotknout. Co dile? Jestlize jste dodrzeli uvedeny postup, je
ndsledujici zpracovdni ptijemnou, pohodovou zélezitosti. Uz proto byste pti foceni HDR snimkt neméli bez stativu
vychdzet z domu.




Vytvoreni HDR v Zoner Photo Studiu

V Prizkumniku modulu Sprévce Zoner Photo Studia (ZPS) vyberte ony tii snimky. Fotite-li do RAWu, coz jediné
doporucuji, tak jiz zkonvertované do TIFu, pfi¢emz pfi konverzi neprovddéjte Zddné Gpravy, pouze si pohlidejte, aby
u viech tif fotografii bylo identické vyvizeni bilé.

Z nabidky Vytvofit vyberte polozku HDR prolindnim expozic. V dalsim okné se vdim zobrazi{ vybrané snimky (vybér
miuiZete provést az v tomto okné, vybirdni uz v Prizkumniku je vSak jednodussi).

| HDR prolinanim exp

Poradi obrazki

e ktery obra an, k Jovan a kteryy

Podexponovany obrazek Spravné exponovany obrazek Preexponovany obrazek

D5C_0061.jpg DSC_0050.jpg D5C_0082.jpg

l < Zpét ]r Dialsi = 3[ Storno ] lNépovéda

V dal$im okné zkontrolujte, zda mate spravné prifazené dil¢i fotografie pod volby Podexponovany, Spravné
exponovany a Pfeexponovany obrazek.
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Zarovnani obrazki

C f miz

[]zarovnat obrézky

Automaticky ofez

Obrazky jsou zarovnany

Fotografie byly ziejmé pofizeny ze stativu a neni proto nuiné je zarovnavat.

Editovat spolefné body

[ < Zpét ][ Dalsi = ][ Storno ] [Népovéda]

V nasledujicim okné je tfeba snimky zarovnat. Jestlize jste dodrzeli postup a fotografovali ze stativu, program
sam napise: Fotografie byly pofizeny ze stativu a neni proto nutné zarovndvat.

Pokud poutzijete stativ, je zcela zbyte¢né ndsledné aplikovat funkei zarovndni.
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— Svétla
Prah prechodu:

Flynulost prechodu:

Rozmazani masky:
—

Intenzita:

— Stiny
Prah piechodu:

Flynulost piechodu:

Rozmazani masky:

Intenzita:

kontrast:

o B

Mastaveni: l{Pgsled;ﬁpouiité;. v] |§|

< Zpét |[ Daldi = ] [ Storno ] [Népouéda

Po poklepén{ na tladitko Dalsi nastava koneéné ta spravnd HDR alchymie. Cekdte-li zde na mou konkrétni radu, pak
vds asi zklameme. Kazdy snimek je totiz jiny a doporucuji v klidu zkouset a kombinovat, nikam nespéchat, dokud
nedoséhnete vysledku, ktery pozadujete.

Jestlize mdme uvést alespon néjaké tipy, pak pozornost vénujte pfedev$im parametrim Rozmazdni masky a Plynu-
losti pfechodu. Pfi jejich necitlivém vyuziti totiz snimek mize ptsobit nepfirozené — vytvoii se napf. tmavé mapy.
Dalsi nae rada zni: zdsadné neupravovat kontrast.




ZavrSeni uprav v Editoru

Fotografie stdle nemusi vypadat tplné dle vasich predstav, je ale dilezité, aby byla v pofddku expozi¢né, bez prepalt
a bez pfili§ tmavych mist. Zdroven — protoze fotite, nikoliv kreslite — si pohlidejte, aby vdm vysla pfirozend fotografie,
ne néjakd omalovdnka! Chce to poctivé zkouset a laborovat se snimkem, az skute¢né dosdhnete vysledku, se kterym
jste spokojeni.

Kdyz jste s nastavenim HDR prolindnim expozic a vyslednym stavem snimku spokojeni, poklepejte na Dalsi, na-
sledné doporucujeme si jej Oteviit v Editoru a doupravit.

=1 Zoner Photo Studio 16 F

= —
&' DSC_0060_hdr.jpg* : Editor:
com v ¥ R LF Mastaveni @ Nap
Cely - Qe MmE

Fotografie vétsinou muUzZe utrpét ztratu kontrastu, proto se s citem pustte do Upravy Kfivek — tzv. esovité prohnuti je zde
nasnadé. Podle potieby pak lehce pfidejte snimku na sytosti, Zivosti barev.
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Hotovy HDR snimek po Upravach v Editoru.

Na srovndni dvou poslednich snimka jasné
vidite, Ze v HDR modulu nedélite veskerou
préci, ze zdvére¢né Gpravy provadite v Edi-
toru a teprve zde dostane fotka ten spravny
»smrnc®.

Pro porovnani: pfed Upravami v editoru vypadalo HDR takto.




Pridani textury do snimku

Kreativni fotografie s sebou nese spoustu postupd, jak dosahnout zajimavych snimka.
Jednim z nich je i pridani textury do fotografie, ktera potom dostane zcela jiny naboj
a atmosféru.

Ackoliv by se to mohlo zd4t jako slozity proces, je pfiddni textury do snimku velmi jednoduché. V podstaté se jednd
o spojeni dvou snimkl, kdy na jednom je libovolnd uméld ¢i piirodni textura — pisek, asfalt, beton, cihly apod. Po-
stupu Ize také velmi dobfe vyuzit naptiklad pro simulovéni staré fotografie nebo pro pridani filmového zrna. V téchto
ptipadech je samozfejmé nutné mit vhodnou strukturu/texturu, se kterou budeme pracovat.

Jak a kde ziskat texturu

Budete-li spojovat snimky rtizné barevnosti, mizete navic pracovat s celkovym vyznénim slozeného obrazu, budto bu-
dou ob¢ fotografie zcela odlisné anebo, coz povazuji za lepsi variantu, budou mit nékteré odstiny spole¢né. Nechcete-li
se barevnosti zabyvat, volte spi$e monochromatické textury bez vyraznéjsich barevnych oblasti.

Obraz textury ziskdte nejcastéji dvéma zpiisoby. Budto si texturu vyfotografujete anebo ji stdhnete na internetu. V prv-
nim piipadé muze byt idedlni makrofotografie pisku, snimek cihlové zdi nebo betonové zemé z kritké vzddlenosti,
také makrofotografie hrubého papiru ¢i ruéniho papiru je vhodnd. Pokud byste chtéli pfidédvat filmové zrno, pak je
tieba vyfotografovat na kinofilm bilou plochu a vyvolany negativ poté naskenovat.

Neupravena fotografie a obraz textury
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Pro vyhleddni textury ke stazeni postaci zadat do vyhleddvace heslo ,,texture® a najdete spoustu pouzitelnych obrazka.
Pro jesté jednodussi stazeni pak muzete vyuzit nekolika databank textur, které jsou volné ke stazeni — Textures Fo-
rrest, Texture King, CG Textures nebo Texture Warehouse.

Proliname snimky

Jakmile mdte oba dva snimky k dispozici, zkontrolujte jesté jejich velikost. V idedlnim piipadé by mély mit oba dva
stejnou velikost, aby byla textura prolnuta pfes cely obraz. Pokud je snimek s texturou mensi, muzete jej zkusit zvétsit,
je-li to zvétSeni v rdmci desitek pixel, tak se nemusite ni¢eho obdvat. Kdyz ale zvétSujete obraz v fddech stovek pixela,
dochdzi jiz k degradaci obrazu a ztrdté kvality.

Jestlize je obraz s texturou vétsich rozméria nez fotografie, mite vyhodu v tom, Ze si mizZete vybrat pouze ¢dst textury,
kterou chcete prolnout a s ni potom pracovat. Prolindni{ je mozné v libovolném potadi, tj. miizete vlozit texturu nad
pavodni snimek anebo naopak. Vysledek bude prakticky stejny, jen budete muset jinak nastavit miru a rezim prolnuti.

V prvni fadé si tedy z prostiedi spravce oteviete dvé okna s editorem, v jednom bude zdrojovy snimek, ve druhém pak
obraz textury. Otevfeni obrazu v novém/dal$im okné editoru provedete poklepdnim na snimek ve spravci pfi soucas-
ném drzeni kldvesy Ctrl.

trulctura £ zdrojove_fotojpg

Otevieni obrazk( v zalozkach

Jakmile mdte oba snimky otevieny v zdlozkich, jeden
z nich vybereme a zkopirujeme jej do schrinky pomoci
ptikazu Upravit/Kopirovat, anebo velmi jednoduse pou- E: et Gl G

zijeme kldvesovou zkratku Ctrl+C. ChrleV

Ctrl+Shift+Ins

V okamziku, kdy je snimek ve schrince, tak se prepnéte
do zdlozky s druhym snimkem a pomoci ptikazu Upravit/
Vlozit nebo kldvesovou zkratkou Ctrl+V vlozime obrdzek
ze schranky do docasné vrstvy Gprav. Nastat nyni mohou
tii piipady — obrazky velikostné dokonale licuji, kopiro-

vany snimek je mensi anebo je kopirovany snimek vétsi.
Kopirovani obrazku do schranky




V ptipadé, ze je vétsi, tak jej muzete libovolné umistit nad fotografii a tim si také zvolit jakd ¢dst textury bude zobraze-
na. V piipadg¢, ze je kopirovany obrdzek s texturou mensi, musite jej zvétsit tak, aby pokryl cely obraz na pozadi. Velmi
jednoduse jej uchopite za jeden ze Ctyf roht a zvétsite, jako v nasem pripadé. Pti vkldddni obrazu mdte k dispozici
vSechny ndstroje, jako pfi standardnim pouziti funkce Vlozit obrazek (I).

Editor

omcz + W B DN

Zrusit

VloZeni obrazku s texturou do fotografie

Dalsim, nejdulezitéj$im, krokem je nastaveni kryti vrstvy Gprav a rezimu prolnuti. Pokud vklddite texturu do foto-
grafie, zvolte kryti vrstvy v rozsahu cca 15-45 %, jestlize vklddite fotografii do obrazu textury, pak volte kryti vrstvy
v rozsahu pfiblizné 50-80 %. Mira prolnuti z4visi na vasem zdméru, v ptipadé mirného prolnuti bude textura pouze
naznacena a dodd snimku jemnou netradi¢ni atmosféru. Siln¢j$i prolnuti zcela pretvoii fotografii v novy obraz.




Rezim prolnuti md velky vliv na vyslednou podobu obrazu, pro jemné prolnuti doporucuji ponechat rezim normal-
ni, zesvétlit nebo piekryt. Chcete-li dosihnout dramati¢téjsiho efektu, pak je idedlni volbou jasné svétlo, linedrni
svétlo ¢&i ztmavit barvy.

o & £ Nastaveni @ N
o em

Zrusit

Vybér kryti vrstvy a rezimu prolnuti

V okamziku, kdy jste s vyslednou podobou obrazu spokojeni, klepnéte na tlacitko pouzit a docasnd vrstva se slouct
s pavodni fotografii. Pak jiz nezbyvd nez snimek ulozit jako kopii ptivodniho pomoci volby Ulozit jako (Ctrl+Shift+S).
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Vlevo snimek pfi rezimu zesvétlit, vpravo pak pfi rezimu ztmavit barvy
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Prehled jedenacti nastroji Zoner Photo Studia jsme vam piinesli
ve spolupraci s fotoblogem Milujeme Fotografii. Chcete vice tipi a navodii?
Navstivte
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